Романова Карина Андреевна, без категории, учитель государственного учреждения образования «Мормальский детский сад – базовая школа» 
Сегодня на занятии нам предстоит узнать, как создать анимацию движения


МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ ЗАНЯТИЯ № 11 класс 8 
Предмет Информатика 
ТЕМА ЗАНЯТИЯ Анимация движения

К концу занятия Вы будете: 
Знать как создать анимацию движения в программе Macromedia Flash
Уметь создавать прямолинейное движение и движение по траектории

	ШАГ
	Инструкция для учащихся

	1
	Ответь на вопросы:
1. Что называют анимацией?
2. Что представляет собой кадр?
[bookmark: _GoBack]3. В чем заключается покадровая анимация? Чем расчетная анимация отличается от покадровой?

	2
	Для ознакомления с понятием Анимация движения посмотрите видеофрагмент ( https://www.youtube.com/watch?v=RH12H2dT-zo ) или прочтите информацию §10 учебного пособия Информатика 8 (стр. 47-49)

	3
	Выполни упражнение 3 и 4 на странице 50 учебного пособия
Информатика 8.
2. Отправь задания на проверку учителю (адрес электронной почты,
вайбера, ВК, блога, сайта, веб-конференции, номер телефона и т.д.)

	4
	Пройди тест онлайн: https://simpoll.ru/run/survey/4e9d9b7d.
Отправь учителю скриншот экрана или фотографию теста (адрес электронной почты, вайбера, ВК, блога, сайта, веб-конференции, номер телефона и т.д.)

	5
	Выбери выражение, которое охарактеризует твою сегодняшнюю работу:
1. Терпенье и труд всѐ перетрут.
2. Делу — время, а потехе — час.
3. Поспешишь — людей насмешишь.
4. Делать спустя рукава.
5. Словами и туда и сюда, а делами никуда.
Номер выражения отправь учителю (адрес электронной почты, вайбера, ВК, блога, сайта, веб-конференции, номер телефона и т.д.)
Задай вопрос учителю (адрес электронной почты, вайбера, ВК, блога, сайта, веб-конференции, номер телефона и т.д.)



Спасибо за работу!

