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Штукарь Александр Александрович, вторая квалификационная категория, государственное учреждение образования «Средняя школа № 2 г. Жлобина»
Сегодня на занятии нам предстоит познакомится с элементами управления: кнопка, метка, текстовое поле, и научится их использовать при проектировании интерфейса оконного приложения
МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ ЗАНЯТИЯ № 3 класс 11 
Предмет Информатика 

ТЕМА ЗАНЯТИЯ «Проектирование интерфейса оконного приложения с использованием элементов управления»
К концу занятия Вы будете: 

Знать основные элементы управления: кнопка (Button), метка (Label), текстовое поле (Edit)
Уметь проектировать интерфейс оконного приложения с использованием элементов управления 
Ты будешь сегодня успешным на занятии, если в конце сможешь создать простейшее оконное приложение с использованием элементов управления
	ШАГ
	Инструкция для учащихся

	1
	1. Прочти в учебнике §3.1-3.4. Во время прочтения обрати внимание на приведенные примеры со свойствами кнопки, метки, текстового поля
2. По возможности посмотри видеофрагмент:
https://clck.ru/YjiUo 

	2
	После изучения материала ответь на вопросы:
Как поместить компонент на форму?

Какие свойства компонента button ты можешь назвать?

Какое событие является основным для компонента button?

Для чего предназначен компонент label?

В каких случаях используется компонент TextBox?

	3
	Выполни практическое задание: https://clck.ru/YjiKv 
Результат запакуй в ZIP-архив, архив назови ФамилияИмя_задание3.zip

	4
	Ты можешь расширить свои знания, если выполнишь упражнения 4-6 на стр.26 учебника.

	5
	Открой форму по ссылке https://forms.gle/4LqVMC5xhYfVAE5U8 
Задай вопросы учителю

Оцени свою работу на уроке

Прикрепи результаты выполнения практического задания (архив из Шага 3)


Спасибо за работу!

